Burg Finstergriin — viel mehr als Wehrgange und Burghofe: was die Burg bietet

/—\.
43::1* Bei Schonwetter: g,\) Auch bei Regenwetter:
%0

@Z; FuRball und Volleyball auf der Spielwiese 4‘%:; Spieleschatzkammer und Ausstellungsraum

w@g!; Lagerfeuer w“%:; Burgspiel, Ratselrallye*

‘@i Fackelwanderung “@i Basteln, Spielen, Arbeiten im eigenen
Riesenschachspiel im 3. Burghof Aufenthaltsraum

@C; Relaxen am Bibelfelsen %Z;Tischfuléball und Tischtennis

A@i Krautergarten erkunden %‘; Entspannen in der Gruft (Bibliothek mit

@g Stelzengehen, Slackline, Wiesenspiele,... offenem Kamin)

£ Ruine £ Indoor-Spielideen, Schatzsuche

@Z; Krauterzeitreise* %1; Feier, Tanz und Spiel im Rittersaal

@Z; Klettergarten* %Z;Verkleidungskiste und Schattentheater

A@gf; Umweltsplrnasen* Q‘; Kapelle (auch ideal fiir Gutenachtgeschichten

‘@i Pfad der Rittertugenden oder Tagesausklang)

& Viele Ausflugsziele in der Nahe *bitte anmelden/kostenpflichtig

Buchung und Information:
0699 18877074, info@burg-finstergruen.at, www.burg-finstergruen.at
Vorbehaltlich Preisanderungen.

Sport- und Spielwiese

Hinter Burg befindet sich die weitlaufige Sportwiese. Dort ist ein FulRballfeld, ein Volleyballplatz,
ein Tischtennistisch, eine Sandkiste, ein Brunnen und viel Platz, um eine Slackline aufzubauen,
Stelzengehen auszuprobieren oder eigenen Spiele zu organisieren.

Balle, Schwungtiicher und andere Sportgerate sind in der
Garage oder in der Spieleschatzkammer zur freien
Entnahme.

Garage

Begegnungszone unter Dach mit
* Tischtennistisch

* TischfuBball

* Verkleidungskiste

* Spieleschatzkammer (unzdhlige Spiele und Materialien flir Drinnen und DrauRen)

Klettergarten
Unser Waldhochseilgarten ist eine ideale Mdéglichkeit fiir Kids

von ca. 8-12 Jahren neue Talente zu entdecken und mit viel Freude
eigene Grenzen zu Uberwinden.

Dauer inkl. Einfihrung: 2 Stunden

Teilnehmer*innen mindestens 6, maximal 12 Personen
(nur unterer Ubungsparcours 6,00€)

Anmeldung notig



mailto:info@burg-finstergruen.at
http://www.burg-finstergruen.at/

Lagerfeuer
Die Burg verfligt Gber 3 Lagerfeuerplatze. Bitte Wunschtermin
bei der Buchung oder vor Ort in der Vogtei vereinbaren.

,Nur“ Lagerfeuer
* Lagerfeuer PLUS: bitte 1 Tag vorher beim Burgteam anmelden!
— Steckerlbrot, je Teigschissel (fur ca. 10-15 Stk. Steckerlbrot) 6,-€
— 2 Stlick Maiskolben 4,-€
— 1 Sackerl Marshmallows 4,-€
— 4 Stlck Frankfurter Wirstel 4,-€

Krauterzeitreise
Ein zweistlindiger Workshop rund um unseren Heilkrdautergarten:
Krauter durch die ,Zeitbrille” erleben, Krautertee mischen,
Krautersalze kreieren und den Krauteraufstrich (zum
Beispiel flirs anschliefende Steckerlbrot am Lagerfeuer)
zubereiten. Dauer: ca. 2,5 Stunden, Anmeldung nétig

Umweltspiirnasen
Kinder fihren Interviews mit Bdumen, machen sich mit allen Sinnen auf Spurensuche
durch den Wald und lernen die Tiere der Burg kennen. Gemeinsam machen wir uns auf
die Suche nach den Geheimnissen von Wald & Wiese!

Dauer: 2 Stunden, Anmeldung nétig

Individuelle Ratselrallye

Eigene Spielideen kdnnen auf Burg Finstergriin umgesetzt werden. Dabei stehen die weitldufigen
Wehrgange, Stiegenhauser und Wendeltreppen, die Ruine und die Hofe sowie die Freiflachen zur
Verfligung. Damit lassen sich auch bei Regenwetter jede Menge Schatze finden und Ratsel knacken.

Mit dem Finsterling auf dem Pfad der Rittertugenden

Gemeinsam mit dem Finsterling erforschen wir, ganz neu, die alten Rittertugenden.
Am Ende gehen wir gestarkt und ermutigt in den Alltag zurick!

Dauer: 2 Stunden, Anmeldung nétig

Burgfiihrung und Ratselrally
Bei einer speziellen, altersgemafien Fliihrung durch die Burg entdecken Kinder und Jugendliche
verschiedenste Details. Ausgestattet mit viel neuem Wissen
kdnnen die anschlieBenden Aufgaben in Kleingruppen leicht
und mit Spal? gelost werden.

Dauer: 2 Stunden, Anmeldung nétig

Sagen- und Geschichtenfiihrung

Eintauchen in die Sagen der Burg — ebenfalls mit
anschlieendem Quiz.

Dauer: 2 Stunden, Anmeldung nétig

Burgspiel:

Es gilt verschiedene Orte der Burg zu finden und Aufgaben zu |6sen. Dabei wird in Kleingruppen die
ganze Burg erkundet — Achtung: nicht fiir die ersten zwei Burgtage geeignet!

Suchspiel ,,Schatze des Glaubens”:

In der ganzen Burg sind auf dem christlichen Geheimsymbol <{ Hinweise auf Schatze aus der
Bibel angebracht. In verschiedenen Spielvarianten befiillen die Kinder die von uns angebotenen
,Schatzkisten”.
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